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ПОЯСНИТЕЛЬНЛЯ ЗАIIИСКА

ОБЩАЯ ХАРЛКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ d{НФОРМАТИКА. ФОРМУЛА YCIIEXAD>

Программа внеуро.пrой деятельности <Информатика. Формула успеха> для
обrrающихся l0-1l кJIассов составлена в соответствии с требованиями
Федера.пьного государственного образоватеJтьного стандарта среднего общего
образования, на основе тебований к планируемым резуJIьтатаJu освоенпя
образовательной программы по предмfiу и содержания кодификаторов элементов
содержшrия ГИА, развивает элемент содержания базового курса по пред.rету
"Информатика", позвоrrяет удовлетворить познавательные потебности обучающrтхся и
создает условия для подготовки к ГИА по предмеry, Содержание курса опирается на
знания, умения и навыки обу.rшощrжся, сформированные в предыдлцие го/ш
об5пrекия. Вместе с тем, содержание программы предполагает расширение и
углубление теоретического материала, обеспечивающее формирование практическю(
навыков, необходлмьп< в том числе дш выполнения заданrтй ГИА.

Iщли изучЕния курсд внЕурочноЙ'щятв.lьности
(инФоРМАтикА. ФоРМУJIА УспЕхА>>

Овладение предметным материалом KtlK инструментом JIичностного

рtrtвития; формирование целостного представления о мире, основанного на
приобретенных знаниях, умениях, навыках и способах праrсплческой деятеJIьпости;
понимание poJпr предмета "Информатика" в развими кJIючевьD( компетенций,
необходлмьrх для успешной сап.rореализации и овладения булущей профессией,
самообразования и социaл.лизации; приобретение опыта индивидуа.пьной й
коlшекплвной деятеJIьности; максимаJIьное раскрытие потенциала каждого ученика
дJIя достижения им высокого результата на ОГЭ / ЕГЭ по информатике.

МЕСТО КУРСД ВНЕУРОЧНОЙ ДШ,ЯТВЛЬНОСТИ
(йнФоРмАТикА. ФоРМУлА УсIIЕхА)

В ОБРДЗОВЛТЕЛЬНОЙ ПРОГРЛММЕ

Кур <Информатика. Формула успеха) рассчитан на 68 часов, Срк ра:пrзачии
программы - два года: в l0 классе - 34 часа (l час в неделю), в 1l классе - 34 часа (l час

в неделю).

ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ
КУРСЛ ВНЕУРОЧНОЙ ДВЯТВЛЬНОСТИ
(йнФоРМАТикА. ФоРМУлА УспЕхА)

Формы проведения занятиЙ вкпючаюТ групповые зarпятиЯ Дrя об}"rающжся с

общими интересами, осущестыlяюшшх тематическуlо деятельность познавательного

или творческого хараIсгера, совместный разбор кейсов, взапмообуrение, выполнение

дифференцированньп< заданий.



СОДЕРЖЛНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЯТЕЛЬНОСТИ

.I[анная програп.rма явJIяется предметно-ориеrггированной, преднlвначена для
булущrтх выпускников общеобразовательной организации и направлена на
формирование уruений и способов деятеJIьности, связанных с выпоJIIIением задаrшй
рлlного уровIIя сложности, на удовлетворение познаватеJьньтх по,гребностей и
интересов старшекJIассников в разлиtlных сферах человеческой деятеJIьности, на
расширение и угrryбление содержания курса "Информатпка".

Щелью реаJмзации программы явJIяется овJIадение обучающимися
предметным материалом как инструментом личностного рд}вития; понимание роли
информатики в рл|впIии кJIючевьD( компgгекrшй, необходимых для успешной
самореализации и овладения будущей профессией, самообразования и социаJIизаIц,Iи;
максимаJIьное раскрытие потенциаJIа ка)кдого )леника для достижения им вь!сокого
результата на ЕГЭ по информатике.

3алачи курса вкJпочают:
- повторить, систематизировать и обобщить основные теоретшqеские вопросы

tcypca информатики;
- развить умения вьцелять главное, устанавливать причинно-следственпые связи,

- рдlвивать методологическуо культуру при оперлIил( с понятиями, работе с

диаграJ\{мalý{и и логической информацией, текстаI\,rи различного вида, раскрытии
смысла фрагментов профамм на различньD( языкж прграммирования;

- сформировать уNления прaжтически применять поJryченные знания;

- сформировать умения работать с инструкциями и разли.шыми типами TecToBbD(

заданий, зalпоJIнять блапки отвЕтов, плaшировать время работы над различными
частями экзамена;

- рлlвивать умеЕие самостоятеJIьно работать с научно-поrryJlярной
rпrгераryрй, проявJIятъ активпость и самостоят€JIьность, иншц{ативу;

- сформировать положительное отношение к процедуре ко}проJlя в формате
единого государственного экзамена. темы, вызыв{lющие наибо.гьшие трудности

содержательного характера.

Содерlшпе l0 шlдсс

Ипформrцпонпое моделшровднпе Анализ информачионньD( моделей, граф,

решение задач на однозначное и неодIознаiпlо€ соотнесение табrпrцы и графа

Алгебра логrrкп Построение и zшализ табJIиц истинности логическж выражений,

решение задач па анaшиз и восстalновление сток с пропущенными значеЕиями



Кодпрованне ппформацшп Анализ и выбор код4 апгорнтм Хаффманц
декодирование сообщений, хранение и передача текстовой, графической, видео и
звуковой информации, решение задач на коли.Iество информации

Алгорптмпзация Ана.пиз и постоение алгоритмов дtя исполнителей,
посимвольное двоичное и десятичное преобразоваlrие, анаJIиз работы простейшж
алгоритмов, решение задач для исполнитеJtя Редактор, рекурсивные алгоритмы,
опирalющиеся на одно или несколько прдьrдущих значений

Элеrсгроппые тдблпцы Поиск информации в реJIяциоппьп< базах данньD(,
использование базовьrх ф}цкций МАКС, МИН, СУММ, ЕСЛИ, СЧЁТЕСЛИ,
СУММЕСЛИ, ВПР при решении задач в электронньrх таблицах

Содерrвrпrе 11 кпасс

Сиgгемы счпслеяия Решение задач на подсчёт коJIиIIества разных
последоватеJIьностей и подсчёт коJIиrIества слов с ограни.Iениями, арифмегические
опер ци в рд}ных системах счисления с одвой и двумя переменными, операции в
одной системе счисления

Компьютерные сЕти Решение задач на восстilноыIение iр-алрса и подсчёта
количества адресов в сети, решение задач на восстановление url, опрделекяе адIrеса

сети, определение маски сети

Программировапие Оператор ввод4 оператор вывода условный оператор,
оператор цикJIа с пре.ryсловием, оператор цикJIа со счётцtком, списки, бибlшотеюr,
базовые алгоритмы, написание программ д.пя обработки символьIlьD( сток, написание
програý{м для обработки цело.шсленной информации, переборный алгоритм,
оптима.пьньrй алгоритм

Теория игр Выигрьтшная стратегия, решение задач на анiIлиз игры с одпой иrпr

дв)мя кщами камней и анализ выифышной стратегии в д!шной игре

Формы проведенпя запятий
взаимообуrение, выполнение
консуJIьтации.

вкJIючают практику.rы, совместньй разбор кейсов,

,шфференчированньл< заданий, ишIивидуальные

ILПАНИРУЕМЫЕ ОБРЛЗОВАТЕJЬНЫЕ РЕЗУJЪТДТЫ

ЛШIНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ

- саJvоопределение и формирование внугренней позиции шкоJIьника,

определение вЕугреннего смысла обуrения;
- формирование внугренЕего локуса контоJIя, rпr,пrой ответственности за

результат, адекватной сaмооценки и уверенности в своlтх силФ(;

- готовность к коЕструктивяому )л{aютию в принятии ршений;
- готовность и способность к образоваrпrю, в тoм

.rrrcrre самообразовапию;



- сознатеJьное отношение к непрерывному образованию как условию
успешной прфессиональной и общественной дегтельпости

- сннжение урвня экзаJuенационной трек)жности;
- р lвитие умения управлять собой, свои}{ эмоtц{онаJIьным состоянием, в том

числе в стрессовой ситуации.

МЕТЛПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

- освоение межпредN,l етных поIrятий;
- овладение универсальными rrфньп{и действияrrи;
- умение работать с информацией;
- уIrrепие сознательно организовывать свою познавательную деятеJIьность (от

постllновки цеJп{ до поJIr{ения и оценки результата от анаJIиза инструкции к
выполнению задания до зaшолнения блаrrков 0тветов на экзамене);

- уN{еIrие формулировать и актуализировать проблему, рассматимть ее с
разных точек зрения, в том числе выбирать ффекпlвные стратегии вьшоJIнеЕия задшrнй

разных типов (с выбором ответа, с кратким и рапвернутьп,r ответом);
- формирование навыка познчватеJIьной рефлекспи как осознания

правильности, целесообразности, эффективности и эколомчности совершаемых
действий и мыслительньD( процессов;

- р{ение анализировать и объекгивЕо оценивать собственные резуJътаты;
- умение эффективно управJIятъ временем, в том числе уNлело распредеJIять его

в контексте вьшолнеЕия заданий на экзаlt{ене.

- умение выбирать пугь достиr(ения цели, планировать решение поставленньD(
задач, оптимизируя материаJIьные и пематериаJIьные затраты;

- уtr{ение организовывать эффекп.rвнъй поиск ресурсов, необход мьrх дrи
достижения пост:вленной цели ;

- умение сопоставJIять полученный результат деятеJIьности с
поставленной заранее целью;

- умение находить и приводить критические арryменты в отношении
действий и суждений другого; спокойно и разумно относиться к критическим
замечаниям в отношении собственного суr(дения, рассматривать rх как ресурс
собственного рапвития;

- УЛrеНИе ОСУЩеСТВJrЯТЬ ДеЛОВУЮ КОММУНИКаЦИЮ КаК СО СВеРТНИКаI}tИ, ТаК И СО

взрслыми, исходя из сообра]кений р€зультатнвпости взапмодействия, а не лиIIньD(

симпатий.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТДТЫ

- р{ение анапизировать данные, представленные в графическом виде,
нЕD(о,щrть р цональное решение задачи;

- р{ение применять графические модели в процессе решения уT ебньrх и

практических задач;
- уI!!епие соотносить информацию, представленЕую в виде графа и таблич;

- уI"rение объяснять смысл попятий (выигрышпая статегия>, (проигрыIlшaц

статегия)), (дерево игры >;



- р{ение модеJIIФоватъ объеIсш, системы й
процессы;умение интерпретировать резуJIьтаты моделпрования;

- умение осуществJIятъ построение апюритмов и
практические выtIисления;

- }а{ение подсчитывать информационньй объём сообщения;
- умение ос},ществJIять перевод из одной системы счисления в другуо;
- р{епие осуществJIять арифметические действия в двои.пrой, восьмеричной и

шестнадцатеричной системах счисления;
- р{ение использовать стандартные lшгоритмические конструкции при

прогрzммировании;
- }ъ{ение стоить и преобрzвовыватъ логические вцраrкения; }ъ{ение сопостalвJUIть

различные информационные модели одного объекта (явления, прочесса);
- }а,tение использовать необход,Iмое програ},tмное обеспечение при решении

задачи;
- умение писать программы, используя следующие стмдартпые :шгоритмы:

- суN{мироваIrие элементов массива (массивов);
- проверкаупорядоченIrости массива;
- слияние дв)х упорядочепньж м:юсивов;
- сортировка элементов массива;
- поиск заддrной подстроки в последовательпости символов;
- поиск корня делением пополtlп.I; поиск наимсньшего делитеJIя целого

Iшсла;

- разложение целого числа Еа множители (простейший а.mоритм);
- умножение дв}х многочленов; умение реаJшзовывать сложный

аJIгоритм с испоJIьзованием современнь,D( систем программирования.

ТЕМАТИIIЕСКОЕ ПJIАНИРОВЛНИЕ

r0 клдсс

31 Информачионное
модеJпФование

Понятие модели.
Виды
информационпьпt
моделей
(табrи.пrые,
графики, схемы).
Формашзашия.
Построение и
апализ
простеЁппих
математиtIескю(
моделей для
решения
прaктических задач.

Анатlиз условий
задачи и выбор
адекватной

формы
представления
данных.

Построепие
табш.rц, графов,
схем по условию

задачи. Перевод
текстовой

э(IDо
р

Осшовные вцшr
деятеJIьностш

Основво
е
оодержапи
е

Кол-
во
часо
в

.]iЁ наимеповаппе
раздепов п тем
программы



Понягие алгоритмц
свойства.
исполпители
(Робот, ЧерпаIшка
лр,). Осповные
алгоритмические
конструкции:

задаIш на язьк

составление и
выпоJIнение

алгоритмов дц
форма.пьньо<
испоrшrrгелей.
Аншrиз блок-схем

математпки.

2 Алгебра логики 6 логические
операции (И, ИЛИ,
нЕ,
имIlJп{каIиrI!

эlвивалеrпrость).
Таб.тмIщ
истинности.
Законы шгебры
лоtики. Построение
п

преобразование
логических
вьIрФкении.

Решение oorтт.r""o*l

уразнений.

Пострение
таблиц

истинности дtя
сложньж
вьтражений.

Упрщение
лопItIеских

выражений с
испоJIьзованием

законов. Решение
систем
логиtlескI{х

уравнений
методом
отображений и
битовых цепочек.

J Код.rрвание
ппформаrши

1l .Щвошrая система
счисления.
Кодирование
числовой,
текстовой,
графической и
звlковой
информачии.
Единицы
измерения
информации.
Скорость передаIш

данньD( (формула
Хартли-Шеннона).

Первод,псел
меlцу двои.лrой,
восьмери.шой,
десятичной и
шестнадцатерич
ной системами.
решение задач на
вьFIисление
информаш,rонного

объема
сообrцеrrия.
Расчег BpeMerM
передачи д{lнньD(

4 Аlгоритмизация 10



11 кJIАсс

следовalние,
ветвление,

цикJI.
вспомогатеrьпые
алгоритмы. Ана.пиз

работы апгоритмов
Nп
формапьпьrх
исполнителей.

позиrплонные
системы
счисления,
Решение
задач на
соотпошение
между систем{ми
счисления.
Арифмегические
операции в

разлиlшьD(
системах
счисления.
Зада.и на поиск

И ПРОГРalllrМ На

простом языке.

Определепие

резуJIьтата

работы аmоритrиа
по его описанию.

Решение
ЕестандарттrьD(

задач из бшrка

ЕГЭ (залания Nч

14). Вьшrошtение

арифмчгических
операIшй

(сложение,

l системы счислеrмя 9

4 Иrrгерфейс
элеffiронньD(
табrпrц.

Тлшы дшrньп<.

Огносительные,
абсоrпотпые и
смешанные ссыJIки.
логические
функции
(Если,и,или).
Поиск
решения и анаJIиз

д lньп с
испоJIьзованием
сортировки и

фильтршrии.

Построение

формул дтя

расчеюв.
Испо.гъзоваr*rе
логических

фlтrкчий лrи
бработки

дalнных. Решение

задач на подбор
пара}rетра и
анtциз ,щrагра}rм.

5 Электронные табrплцы

34ОБЩЕЕКОЛИtIЕСТВО
чАсовпо
IIРОГРАММЕ

э(Iоо
р

Осповuые BrrEr
деfrтепьностп

Ко.п-
во
часо
в

основно
е
содер)a(анп
е

}Г9 наимеповдrrпе
ра!депов п тем
программы

вьт.пrrлтие) в



4 6

основапий систем
по
сложным
крrперия\{.

Анализ
выигрышнь,D(
стратегий д.пя игр с
полной
информачией
(типа "кl^ш

двоичной и
другж
системах. Поиск
основаrшй
систем,

удовлетворяющих
уравнениям.

Решение задач на
определение

вьшгрьппной

IР-алресаIия,
маска сети,
ПРОТОКОJIЫ

передачи данньD(.
Алрсачия в
иктернете
(URL). Расчет
объема
передаваемьD(
данньD(
с }четом сrryокебной

информации
(заголовков
паксгов).

решение задач на
определеЕие

IР-адlесов и
масок сети

(задания N l2).

Расчет времетпr

передаIш данньD(
с учетом всех
парап,rетров.
Анмиз струкгуры
ceTeBbD( ад)есов.

2 Компьютерные сеги 6

Анашз
алгоритмов и
программ
(задшия N9 6, 16).

написание
прогр8мм для
решения
вьгIисJштельнъD(
задач, работы с
массивап.lи,

обработки

СИМВОJIЬНЬD(

строк. Отрабожа
типовых
алгоритмов
(поиск
шдrшчrума/макси
м
ylt{a, ПОДСЧеТ

ко.lпачества и т.д.).

J Программироваrше 12 Язьш<

програN.rмирования
(напршмер, Python).
основные
КОНСТРУОIИИ:

переменные, типы
данньD(, условия,
циклы. Массивы
(сmоо). Функчяи.
чтение и шlализ
готового кода.

написание
несложньD(
пРОГРаI!rI\{ дtя
решения
задач ЕГЭ.

Теория игр

статеми ди



камней"),
Постоение
деревьев
паргий, Поиск
ВЬШГРЫШНЬD( И

ПРОИГРЫШНЬD(
позицшi.

двух игрков

(заддrия Ns
19_2l).

Построение и
анtциз дерева
игры для
нбольшого
количества ходов.

ОБЩЕЕКОЛИIIЕСТВО
чдсов по
ПРОГРАММЕ
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ПОУРОЧНОЕ

IIлАнировАниЕ 10 клАсс
ко,лпчеgгво чlсов

J{r Terra урока Всего Коггрl,ьlъl
е работы

Праlспrчесlсr
е работы

э(IDор

l Аяализ
информшtиоппьп<
моделей

l

2 Неодrознацrое
соотнесение таблицы и
грфа

1

3 Одrознацrое
соотнесение таблнцы
и графа

1

4 Построение таблиц
истинности
лоruческих выражеЕий

1

5 Строки с
прогущенными
значениями

l

6 Пробразовшие
логических выражений

l

,| побитовая
коIlъюнкцl{я

1

8 Числовые отрезки 1

9 lКоор,щrнатная
плоскость

l0 Кодирование
и
декодировани
е информшщи

l

l1 Выбор кода
при
Ееиспользуемы
х сигналах

t



l4 Хранение TeKcToBbD(

ДОКУrr{еЕЮВ
l

15 Передача звуковьrх
файлов

l

lб Храпепие зв}ковых
файлов

l

17 Хранение шображенпй l

l8 Поиск символов в
текстовом
редактор€

1

l9 вьrплсление
количества
информшlни

l

20 Парли с
допоJп{итеJъными
сведеЕиями

l

21 АныIиз и.построение
IЦГОРИТМОВ ДЛЯ

исполнктелей

1

)) посимво.lъное
.щоиIIное
преобразование

1

23 посимвоlьное
десятичное
преобразование

l

24 Опрделение
результатов работы
простейших
алгоритмов

l

25 вьrполнение
lцгоритмов для
исполнителей

l

26 исполнитель Мт l

27 Рекурсивн
ые
аJIгоритмы

l

28 Рекурсивные функции
с возвраIцаемыми
значениями

l

29 Алгоритмы,
опирающиеся на
песколько
предыдJaщих
значений

l

30 Аlгорrrпсы,
опирающиеся на
одно предьцущее
значение

1



зl Поиск информаrши в

реляционньrх базах
даЕньrх

l

з2 работа с табrпrцами l

33 Робm-сборщик монег l

з4 Многопроцессорные
системы

1

ОБЩЕЕ КОJIИЧЕСТВО
чАсовпо
прог"АммЕ
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11клАсс

.}l! Тема урокп
количеgгво часов

э(IDор
Всего Коrrгроььl

е рrботы
Праlспrчески

е рsботы
l Перебор слов и

системы
счислени-rl

l

2 Подсчет коlпrчества
разньж
последомте.гьноgгей

1

3 подсчет количества
слов с
ограничепиями

l

4 Слова по порядсу 1

5 Кодирование чисел.
системы счисления

l

6 Операции в разньrх
СС с лвумя
переменными

l

,| Операции в разньrх
СС с одной
переменной

l

8 Операции в одной СС 1

9 Прямое сложение в СС l l

l0 Организация
компьютерньп< сетей.
Адресаlия

l

1l В осстановrгь iр-алрес 1

l2 Подсчsт количестм
адресов в сети

1

13 восстановить rrrl l



l4 Определение адреса
сети

l

l5 Определение Maclcl l 0,5

1б Обработки
числовой
последоватеJIьнос
ти

l

1,| Оператор
присвiмвalния и
ветвлеЕия. Перебор
вариантов,
постоение дерева

1

l8 Колrrчество программ
с обязательным
этапом

l

l9 Ко.lмчество прграш,t
с избегаемым этапом

l

20 Коrпrчество програп,rм
с обязательпым и
избегаемым этапами

l

2l поиск количества
программ по
заданному числу

l

22 Обработка
СИМВОJIЬНЬIХ СТРОК

l

2з Обработка
целоrмсленной
информации

l

24 Маска .шсла l

25 Нахождение деrшrгелей l

26 Обработка
цело.шсленной
информации

l

2,| Прграммироваlтие l 1

28 Въп.tгрышная
стратегия. Задание l.
Одна K)"la

1

29 Выигрьтшная
статегия. Задшие l.
.Щве ку.tи

l

30 Вьпrгръ,ппная
стратегия. Задание 2.
ОдIа K}^la

l

31 Въшгрышнм
статегия. Задание 2
Две кгш

l



з2 Вьшгрышная
стратегия. Задапие 3.

Одна Ky.la

l

зз Вьп,tгрьттrrцпq

статегия. Задание 3

.Щве ку.ш

1

з4 Перебор слов и
системы
счисления

1 1

ОБЩЕЕ КОJIИЧЕСТВО
чАсовпо
ПРОГРАММЕ
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